
-D
essiner (inventer des

choses proches du réel,
dessiner des bonhom

m
es en

situation)
-G

raphism
e décoratif

(inventer des graphism
es)

-Inventer une com
position

plane ou en volum
e ayant du

sens
-D

écrire une oeuvre en
com

prenant son m
essage et

exprim
er son ressenti devant

-C
hanter avec les autres

-P
roposer une création vocale

ou instrum
entale

-F
aire des rythm

es avec sa
voix, son corps ou des

instrum
ents

-J
ouer et im

proviser devant
les autres

            

Langage oral :
-savoir com

m
uniquer (form

ules
de politesse, phrases com

plexes,
raconter une histoire déjà

connue
-C

om
prendre et apprendre des

com
ptines

-E
changer (décrire une im

age,
écouter les autres, poser des
questsions, donner son avis,

proposer des solutions)
 

Langage écrit : 
-E

couter et com
prendre (être

attentif, com
prendre une

histoire)
-D

écouvrir la fonction de l'écrit
(résum

er une histoire, se
rappeler des personnages et de

certains m
ots)

D
écouvrir l'alphabet (lettres de

son prénom
 en capitale, script

et cursive)
P

roduire des écrits (initiale de
son prénom

 en capitale et
cursive, écrire des m

ots en
capitale, graphism

e)
  

-C
ourir, sauter et lancer
dans un but précis

 
-Suivre un parcours

com
pliqué en enchaînant

des actions différentes
 

-F
aire du vélo à 2

 roues en
suivant un parcours

 
-D

anser selon une
chorégraphie apprise

 
-J

ouer différents rôles
dans une équipe en tenant

com
pte des autres

               

Se repérer dans le tem
ps et

l'espace  : 
-Situer un évènem

ent dans la
sem

aine, m
ois, saison

-A
ssocier un évènem

ent à une
date

-C
hronologie avant-pendant-

après
-Savoir utiliser les m

arqueurs
tem

porels (d'abord, avant, puis...)
-N

otion de durée (longtem
ps,

pas longtem
ps)

-Suivre un parcours codé, situer
un objets par rapport à un autre,
utiliser les m

arqueurs spatiaux
(sous, à côté...)

  
D

écouvrir le m
onde du vivant :

-M
ode de reproduction et de
locom

otion d'un anim
al

-C
onnaître les risques de

l'environnem
ent fam

ilier
(produits toxiques...)

-D
écouper des form

es
com

plexes
C

onstruire une m
aquette (legos,

kaplas...) d'après une photo ou
une notice

-J
ouer à des jeux sim

ples sur
ordinateur avec une souris

     

-N
otions de quantité (exprim

er
les quantités : com

parer)
-N

om
bres (com

pter jusqu'à 10
,

com
parer des positions dans un

rang, réciter les nom
bres

jusqu'à 3
0

)
-E

cire les nom
bres

(reconnaître les doigts de la
m

ain jusqu'à 10
, les

constellations de points
jusqu'à 12

, écrire les chiffres
jusqu'à 10

)
D

énom
brer (jusqu'à 10

 objets
environ, décom

poser les
nom

bres jusqu'à 5 environ)
-F

orm
es, grandeurs et suites

(classer des objets selon des
critères, dans l'ordre

croissant/décroissant,
reproduire un algorithm

e,
reconnaître et dessiner des

form
es, reconnaître les

nuances de couleurs, pavage
          

A
rts

E
xplorer le m

onde
C

onstruction de la 
pensée

Langage
M

otricité

M
oyenne Section - 4

/5 ans

2

5

10
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t u
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labulleom
om

es.com


