
A
rts

E
xplorer le m

onde
C

onstruction de la 
pensée

 
 
 
 

C
om

m
unication orale : •connaître

les form
ules de politesse, se

nom
m

er, nom
m

er son entourage,
écouter et répondre à des

questions sim
ples.

•écouter une consigne sim
ple,

raconter sa journée, apprendre de
nouveaux m

ots et les utiliser
•échanger et réfléchir avec les

autres
 

C
om

m
unication écrite

•com
prendre une histoire lue

•différencier les types d'écrits
•reconnaître et nom

m
er l'initiale

de son prénom
, reconnaître son

prénom
 en capitales

•com
m

encer à écrire seul (traces,
form

es, prénom
 en capitales, tenir

son crayon)
reconnaître les supports d'écrit.

répondre à des questions. 
R

epérer les syllabes.
C

onnaitre la correspondance
entre les lettres (sciptes,

capitales,cursives).
copier un m

odèle son prénom
.

  

découvrir le m
onde V

IV
A

N
T

 
Inscrire les anim

aux dans leur m
ilieu:les

regrouper en fonction de leurs
caractéristiques. 

connaitre les principales étapes du cycle
 de vie d'un végétale.

connaitre les parties du corp et leur
fonction.

A
ppliquer quelques réglés d'hygiène

sim
ple de façon  autonom

e. 
E

xplorer La m
atière 

s'exercer régulièrem
ent à des actions

variées ( transvaser,m
alaxer,m

élanger,tra
nsporter,m

odeler,couper,assem
bler).

utiliser,fabriquer,m
anipuler des objets.

R
elier une action ou le choix d'un outil à

l'effet que l'on veut obtenir (coller,assem
bler,découper,assem

bler,transform
er)

réaliser des m
aquettes,fabriquer des

objets,m
onter et dém

onter jeu de
construction. 

observer des phénom
ènes physiques

(effet de la lum
ière, attractions des

aim
ants).

utiliser des outils num
ériques 

com
prendre l'utilité des nouvelles

technologies et com
m

encer à les utiliser
de m

anière  adpatée.
favoriser les expériences de

com
m

unication à distance par le biais de
projet scolaire . 

situer plusieurs événem
ents de m

anière
chronologique. 

se situer dans son environnem
ent. 

se repérer dans l'espace d'une page.
utiliser le vocabulaire spatial.

   

D
écouvrir les nom

bres et
leur utilisation :

•notion de quantité,
dénom

brer.
A

ssocier le nom
 ces

nom
bres connus avec 

 leur
écriture chiffrée.

C
om

m
m

encer à utiliser la
régle.

 
E

xplorer les form
es et les

grandeurs :
•activités de tri et de

com
ptage
 

D
évelopper sa pensée

logique :
•les algorithm

es

•R
especter les

règles
•Lancer différents

objets
•T

irer
•P

arcours de
m

otricité (m
archer,

sauter, grim
per...)

•D
anse (rondes)
•C

ollaborer,
coopérer, s'opposer

Langage
M

otricité

program
e grande section  5/6

 ans

labulleom
om

es.com

dessiner,observer,transform
er.

 
M

anipuler des m
atériaux

plastique et constater les
effets produits.

choisir et utiliser des
m

atériaux plastiques et
constater les effets .

enrichir son dessin
couleurs,form

es...
observer et d'écrire des
oeuvre du patrim

oine. 
A

cquérir un répertoire de
com

ptine et de chansons.
interpréter des chants dans un

groupe.
interpréter des chants devant

un groupe.
rester à l'écoute d'un extrait 

m
usical 

reconnaître un court extrait
écouté plusieurs  fois.

    


